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Mapa e geolocalização
• Uma funcionalidade utilizada frequentemente nos aplicativos móveis são 

os mapas.

• Diversas funcionalidades podem ser inseridas no nosso aplicativo, dentre 
elas:

 Localização do dispositivo em tempo real

 Traçar rotas entre dois pontos

 Desenhar círculos, retângulos e polígonos para definir áreas de interesse

 Identificar o deslocamento usando o sensor de geolocalização

 Dentre outras...



Mapa e geolocalização
• Vamos criar o nosso aplicativo usando recursos de mapa e 

geolocalização

• Crie um novo projeto no APP Inventor

• Insira os componentes:
 1 Horizontal Arrangement
 2 Botões
 1 TableArrangement
 6 Labels
 1 Mapa
 1 Marker
 1 Localization Sensor
 1 Notifier

• Renomei cada componente  conforme imagem

• ao lado



Mapa e geolocalização
• Em Screen1 configure:



Mapa e geolocalização
• Em HorizontalArrangement1 

configure:



Mapa e geolocalização
• Em 

btn_localizacao_ativar 
configure:



Mapa e geolocalização
• Em 

btn_localizacao_desativar 
configure:



Mapa e geolocalização
• Em TableArrangement1 

configure:



Mapa e geolocalização
• Em lbl_latitude configure:



Mapa e geolocalização
• Em lbl_latitude configure:



Mapa e geolocalização
• Em lbl_latitude configure:



Mapa e geolocalização
• Em lbl_latitude configure:



Mapa e geolocalização
• Em lbl_latitude configure:



Mapa e geolocalização
• Em lbl_latitude configure:



Mapa e geolocalização
• Em lbl_latitude configure:

-22.303074, -49.065628



Mapa e geolocalização
• Os componentes abaixo 

podem ficar com as 
configurações padrão: 

 Marker1

 LocationSensor1

 Notifier1



Mapa e geolocalização
• Programando o comportamento dos 

componentes

• Criação de variáveis usadas para armazenar 
dados de latitude, longitude e zoom do mapa



Mapa e geolocalização
• Programando o comportamento dos 

componentes



Mapa e geolocalização
• Programando o comportamento dos 

componentes



Mapa e geolocalização
• Programando o comportamento dos 

componentes



Mapa e geolocalização
• Salve o projeto

• Execute o projeto

• Clique no menu Connect e em AI Companion
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